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PELIN TAVOITE

Pelin tavoitteena on suorittaa tyomaita onnis-
tuneesti ja kerryttaa yrityksen mainetta
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YRITYKSEN TIEDOT
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INTERAKTIIVISET ELEMENTIT

[Button [ ] 29(5-9ﬂ - | )
4 1. Toiminto, jolla on hinta

- 2. Vuoro tai etenemistoiminto
3. Muut toiminnot
( Button )

1. Tyontekijaresurssi

2. Tyokoneresurssi, harvester

- I : 3. Tydkoneresurssi, forwarder




INTERAKTIIVISET ELEMENTIT

Resurssit raahataan tyomaalle

Resurssit Vastaava alue
tyomaalla
Q Hiirella raahaus
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INTERAKTIIVISET ELEMENTIT

Klikkaamalla resurssia, avautuu resurssin tiedot.
Resurssin vasemmassa ylanurkassa nakyy myads tyontekijan taso, ja
tyokoneen kestavyys

Valittu resuxss
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Valittu resurssi

TYONTEKIJAT

Haverster 1
Harvester KORJAA @ 3

Kestévyys
—



TYOMAAN SUORITTAMINEN

Hox! Tydmaata ei voi

suorittaa jos kaikkia resursseja ei ole taytetty

Vaadittava maara

tyontekijoiden (ja koneita) Mahdollinen
yhteistaso tienattava
summa
Alueen kuvaus
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Alue on kangasmaata, jossa kantavuus on hyva. Alueen puusto on /

pé&osin kuusta. Alueella on noin 500m3 puuta hehtaarilla. Puus
keskipituus on 24 metria,
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Alue, jolle
raahataan
resurssit

Avohakkuu, jossa runsaasti
sadstbpuuryhmid
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Toimenpiteen
valinta

Resurssien
yhteistaso



LOPPUTULEMAT

%
Y)

of\/\\%j
Jos maine tai rahat menevat nolliin, yritys joutuu

konkurssiin ja peli loppuu

TAIl

Jos saat suoritettua viimeisen tyomaan onnis-
tuneesti, peli on lapaisty




